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CATALOGO DO CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAO
ATOS LEGAIS DO CURSO:

Nome do Curso: Ciéncia da Computagao
Nome da Mantida: Centro Universitario de Rio Preto
Endereco de Funcionamento do Curso: Avenida Jornalista Roberto Marinho, s/n -
Jardim Primavera
Ato Legal de Criagao: Decreto Federal de 26 de junho de 1992, publicado no D.O.U
de 29 de junho de 1992.
Ato Legal de Reconhecimento: Portaria n°. 1.260, de 23 de agosto de 1994
Ato Legal de Renovacido de Reconhecimento: Portaria n°.914, de 28 de
dezembro de 2018
Nuamero de Vagas Ofertadas: 150 (cento e cinquenta)
Matutino - 40 vagas
Noturno - 110 vagas
Minimo: 8 semestres
Maximo: 14 semestres
Modalidade: Presencial, com carga horaria a distancia, conforme Portaria n°. 2.117,
de 06/2/2019 - DOU 11/12/2019.
Periodicidade: Semestral
Turno de Funcionamento: Matutino e Noturno

Tempo de Integralizagao:

PERFIL DO EGRESSO E DO CURSO:

O campo da Ciéncia da Computagdo ndo se restringe aos computadores.
Inclui também o desenvolvimento de trabalhos praticos no setor. Por isso, cabe ao
bacharel em Ciéncia da Computacdo dedicar-se aos aspectos cientificos,
trabalhando no desenvolvimento e adaptacao de sistemas da informacdo, no
processamento de dados cientificos e técnicos, bem como na criacdo de novas
linguagens de programagdo e novas arquiteturas de hardware. As caracteristicas
necessarias para atuar na area sdo raciocinio logico, exatiddo, concentracdo,
organizacao e iniciativa. Para atender as solicitagbes de profissionais dessa area, o
curriculo pleno do curso inclui disciplinas que abrangem os aspectos mais
avancados da computacdo, possibilitando ao egresso cumprir o seu papel com
dinamismo, objetividade e eficiéncia.

A estrutura curricular do Curso de Ciéncia da Computacdo da UNIRP foi
norteado pelas orientagbes das Diretrizes Curriculares para os Cursos de
Bacharelado em Licenciatura em Computacdo, que, de acordo com estas DCN's
deve-se levar em consideragdo a flexibilidade necessaria para atender dominios
diversificados de aplicagdo e as vocacgdes institucionais. Portanto, espera-se que os
egressos dos cursos de bacharelado em Ciéncia da Computacéo:

= possuam sélida formacdo em Ciéncia da Computagdo e Matematica
que o0s capacitem a construir aplicativos de propdsito geral,
ferramentas e infraestrutura de software de sistemas de computacao
e de sistemas embarcados, gerar conhecimento cientifico e inovagao
e que os incentivem a estender suas competéncias a medida que a
area se desenvolva;

= possuam visao global e interdisciplinar de sistemas e entendam que
esta visdo transcende os detalhes de implementagdo dos varios
componentes e os conhecimentos dos dominios de aplicagédo;
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conhecam a estrutura dos sistemas de computacao e 0s processos
envolvidos na sua construcdo e analise;

conhecam os fundamentos tedricos da area de Computagdo e como
eles influenciam a pratica profissional;

sejam capazes de agir de forma reflexiva na construcdo de sistemas
de computacdo por entender que eles atingem direta ou
indiretamente as pessoas e a sociedade;

sejam capazes de criar solugdes, individualmente ou em equipe, para
problemas complexos caracterizados por relagdes entre dominios de
conhecimento e de aplicagao;

reconhecam que € fundamental a inovagdo e a criatividade e
entendam as perspectivas de negocios e oportunidades relevantes.

O Curso promove uma formagao que capacita o profissional para a solugao
de problemas do mundo real, por meio da construgao de modelos computacionais e
de sua implementagcdo. Neste contexto, o curso de Ciéncia da Computacdo do
Centro Universitario de Rio Preto - UNIRP forma profissionais aptos a:

identificar problemas que tenham solucdo algoritmica;

conhecer os limites da computacao;

resolver problemas usando ambientes de programacao;

tomar decisbes e inovar, com base no conhecimento do
funcionamento e das caracteristicas técnicas de hardware e da
infraestrutura de software dos sistemas de computacdao consciente
dos aspectos éticos, legais e dos impactos ambientais decorrentes;
compreender e explicar as dimensdes quantitativas de um problema;
gerir a sua prépria aprendizagem e desenvolvimento, incluindo a
gestdo de tempo e competéncias organizacionais;

preparar e apresentar seus trabalhos e problemas técnicos e suas
solugdes para audiéncias diversas, em formatos apropriados (oral e
escrito);

avaliar criticamente projetos de sistemas de computacao;

adequar-se rapidamente as mudangas tecnoldégicas e aos novos
ambientes de trabalho;

ler textos técnicos na lingua inglesa;

empreender e exercer lideranga, coordenagcdao e supervisao na sua
area de atuacdo profissional;

ser capaz de realizar trabalho cooperativo e entender a forca que dele
pode ser derivada.

Diante do exposto, o Curso de Ciéncia da Computacdo do Centro
Universitario de Rio Preto — UNIRP tem por objetivo formar profissionais voltados
tanto para o mercado de trabalho como as atividades académicas. Esse profissional
esta preparado para:

gerar e desenvolver produtos computacionais;

avaliar a importancia de tais produtos para a sociedade;

atuar na gestdo de instituigoes;

prosseguir carreira académica, com a continuidade de seus estudos
em cursos de mestrado e de doutorado;

trabalhar em equipes de desenvolvimento como projetista de
software e consultor de tecnologia;

criar seu proprio empreendimento, abrindo novas empresas e
desenvolvendo novos produtos.
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Este é um papel importante de nossos profissionais, no contexto da geracao

de riqueza, de emprego e de tecnologia.

DIFERENCIAIS DO CURSO:

Conteldos profissionais bem definidos, atualizados e voltados para formagao
de seus estudantes com qualidade.

Corpo docente com experiéncia profissional académica e de mercado de
trabalho, permitindo aliar a teoria e a pratica em sala de aula com cases
reais da atividade profissional.

Conteldos basicos indispensaveis a formagdao profissional e alocados de
forma a permitir a efetiva integralizacdo do processo de ensino-
aprendizagem.

Desenvolvimento tedrico-pratico em todas as disciplinas especificas da area
de Computacdo e Tecnologia da Informacao.

Curso oferece atividades para desenvolver a capacidade empreendedora dos
seus alunos, visando a abertura de novas empresas e novos negocios na
area de TI.

Alto indice de empregabilidade, pois a maioria dos alunos consegue emprego
mesmo antes de formado.

Curso bem avaliado pelo ENADE/MEC.

Curso participante de atividades sociais junto as entidades filantropicas.

RESPONSABILIDADE SOCIAL DO CURSO (Justificativa da necessidade do
Curso):

O municipio de Sao José do Rio Preto é reconhecidamente um grande polo

de desenvolvimento regional em todos os sentidos, entre eles: econémico, social,
cultural e politico. O Curso vem suprir essas necessidades com a formagdo de
profissionais capacitados na orientacdo e conducdo dessas atividades, uma vez

que:

Ha grande demanda por profissionais da area de Tecnologia da Informacao,
pois Sdo José do Rio Preto possui mais de 130 empresas na area de TI, cuja
atividade fim consiste em desenvolver software para todos os setores da
economia, projetar e implantar redes de computadores locais, intranet e
internet, controle de seguranga, entre outros; também existem empresas
qgue necessitam da Tecnologia da Informacgdo para seus negocios.

Com a queda das fronteiras pela globalizacdo, nada, absolutamente nada,
ficara livre de competicdo e o empresario necessita de informacbes para a
tomada de decisao. Neste caso o administrador de banco de dados pode
fornecer dados formais e cientificos, que permitem atender essas
necessidades.

Com o crescimento do uso de dispositivos modveis, como celulares e tablets,
ocorreu também o surgimento de novos negdcios, o que permitiu o
aparecimento de mais vagas para o setor de TI. O que permite, cada vez
mais, que alunos consigam se colocar no mercado de trabalho e atingir
novos patamares sociais.

O bacharel em Ciéncia da Computacdo podera optar por um dos varios
segmentos oferecidos pela profissao, mas sabemos também que a dindmica
do mercado de trabalho demonstra que as pessoas nem sempre encontram
ocupacdes tipicas aos cursos que escolheram para a formagdo profissional. E
comum encontrarmos trabalhadores, com formagao superior, em areas
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totalmente dispares de sua atuacgdo profissional e a formacdo do bacharel
em Ciéncia da Computagdo com visdo sistémica das atividades que podera
desenvolver permite a sua insercao no mercado de trabalho em condigdes
privilegiadas como também em qualquer cargo ou atividade de gestdo de
negocios, pois o raciocinio légico desenvolvido durante o curso coloca esse
profissional em destaque em diversas areas de negocios da empresa, pois é
uma habilidade que o diferencia dos demais profissionais.

Portanto, consideramos de extrema importancia o Curso de Ciéncia da
Computacdao da UNIRP, empenhado em atuar como facilitador do processo de
capacitacdo profissional e de autoaprendizagem de seus alunos, focado no
profissional exigido pelo mercado de trabalho regional, estadual e nacional.

CRITERIOS DE AVALIAGAO:

O Regimento Geral do UNIRP privilegia a avaliacdo continuada da
aprendizagem como parte integrante do processo de formacao, uma vez que
possibilita diagnosticar lacunas a serem superadas, aferir os resultados alcangados
em atividades de classe e extraclasse, mediante a verificacdo de competéncia e de
aprendizagem tedrica e pratica de conhecimentos, e identificar mudancas de
percurso eventualmente necessarias.

O sistema de avaliagdo do processo de ensino-aprendizagem no Curso de
Ciéncia da Computacdo configura-se de acordo com o Regimento Geral do UNIRP
(artigos 46 a 56).

Na perspectiva de garantir competéncias e habilidades caracteristicas do
Curso, a avaliacdo destina-se, portanto, a analise da aprendizagem dos alunos para
favorecer seu percurso, regular as agdoes de sua integralizacdo e, ainda, certificar
sua formacao profissional.

Para tanto, a avaliagdo ¢ realizada mediante critérios explicitos e
compartilhados com os alunos, uma vez que o que € objeto da avaliagdo representa
uma referéncia importante para quem ¢é avaliado, tanto para a orientagdo dos
estudos como para a identificacdo dos aspectos considerados mais relevantes para
a formagdao em cada momento do Curso.

De acordo com normas regimentais, a avaliagcdo do rendimento escolar é
feita por disciplina, abrangendo os aspectos de frequéncia e aproveitamento.

Em relacdo ao aproveitamento, visando a avaliagdo progressiva da
aprendizagem do académico, o professor ao longo do semestre letivo deve aplicar
diferentes instrumentos compativeis com o processo de ensino-aprendizagem, tais
como: provas escritas, trabalhos individuais ou em grupo ou outras formas de
avaliacdo continuada, previstas no plano de ensino da disciplina. Em relagdo as
provas escritas (minimo duas por periodo), uma delas, denominada prova escrita
semestral, tem data especificada no Calendario Escolar - abrangendo todo o
conteldo programatico da disciplina - e as demais com datas e horarios
estabelecidos pelos prdoprios docentes. Cabe aos docentes, apds a realizacdo de
cada avaliacdo, apresentar o resultado ao académico e com ele discutir seus
avancos e dificuldades buscando-se, assim, aperfeicoar o processo de ensino-
aprendizagem.



CIENCIA DA

Catalogo de Curso COMPUTACAO
w

MERCADO DE TRABALHO:

A estrutura curricular do Curso de Ciéncia da Computagdo permite aos
alunos a aquisicdo de conhecimentos tedricos e praticos necessarios para atuarem
nos mais diversos campos da area de Tecnologia da Informagdo. Com uma

formacao

abrangente, as diversas disciplinas que compdem a estrutura curricular

do Curso, contemplam as diversas atividades relacionadas com a area,
principalmente as de conhecimentos especificos, como também os aspectos

técnicos,
alunos do

econOmicos, sociais, culturais, politicos, tecnoldgicos, legais, etc. Os
curso de Ciéncia da Computacdo do UNIRP poderdo atuar:

em Empresas da area de informatica;

em Setores de Informatica em Empresas de Comércio, Industria e
Prestacdao de Servigos;

como Empreendedores na area de informatica;

em Empresas do setor de tecnologia e outros segmentos relacionados a
Tecnologia da Informacao

em Empresas de desenvolvimento de software e hardware;

na Geréncia e na area banco de dados;

em Empresas de comércio eletronico e de consultoria tecnoldgica com o
desenvolvimento de software e sistemas;

na Prestagdo de servicos no projeto, configuracdo, instalagdo e
manutencdo de equipamentos eletronicos computacionais, sistemas de
automacao e de computadores;

em Empresas que necessitam instalacdo, operacdo e manutengdo de
redes de computadores e sistemas de automagdo comercial ou
industrial;

em Atividades académicas;

em Atividades de pesquisa em centros tecnoldgicos.

Para que o Bacharel em Ciéncia da Computagdo seja capaz de atuar nas
areas descritas acima se faz necessario desenvolver as seguintes competéncias e
habilidades:

compreender os fatos essenciais, 0os conceitos, os principios e as teorias
relacionadas a Ciéncia da Computagdo para o desenvolvimento de
software e hardware e suas aplicagoes;

reconhecer a importancia do pensamento computacional no cotidiano e
sua aplicacdo em circunstancias apropriadas e em dominios diversos;
identificar e gerenciar os riscos que podem estar envolvidos na operagao
de equipamentos de computacao (incluindo os aspectos de
dependabilidade e segurancga);

identificar e analisar requisitos e especificagbes para problemas
especificos e planejar estratégias para suas solugoes;

especificar, projetar, implementar, manter e avaliar sistemas de
computagdo, empregando teorias, praticas e ferramentas adequadas;
conceber solugdes computacionais a partir de decisdes visando o
equilibrio de todos os fatores envolvidos;

empregar metodologias que visem garantir critérios de qualidade ao
longo de todas as etapas de desenvolvimento de uma solugao
computacional;

analisar quanto um sistema baseado em computadores atende os
critérios definidos para seu uso corrente e futuro (adequabilidade);
gerenciar projetos de desenvolvimento de sistemas computacionais;
aplicar temas e principios recorrentes, como abstracdo, complexidade,
principio de localidade de referéncia (caching), compartilhamento de
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recursos, seguranga, concorréncia, evolucao de sistemas, entre outros, e
reconhecer que esses temas e principios sdo fundamentais a area de
Ciéncia da Computacgdo;
= escolher e aplicar boas praticas e técnicas que conduzam ao raciocinio
rigoroso no planejamento, na execucdo e no acompanhamento, na
da qualidade de

medicao

e

gerenciamento

computacionais;
= aplicar os principios de geréncia,
informacgdo de varios tipos, incluindo texto imagem som e video;
= aplicar os principios de interacdo humano-computador para avaliar e
construir uma grande variedade de produtos incluindo interface do
usuario, paginas WEB, sistemas multimidia e sistemas mdveis.

COORDENAGAO DO CURSO

geral

organizagao e

sistemas

recuperagao da

A Coordenadoria do Curso de Ciéncia da Computacao da UNIRP é
exercida pela Profa. Ma, Valéria Maria Volpe.

Minicurriculo da Coordenadora:
Mestre em Ciéncias Matematicas com énfase em Matematica Aplicada e
Computacional pela UNESP de S&o José do Rio Preto; possui duas especializagles,
sendo Especialista em Computagao pelo ICMSC - USP Sdo Carlos, Especialista em

MBA em Desenvolvimento de Sistemas pela UNIRP. Curriculo Lattes:
http://lattes.cnpq.br/7598285600081867.
Horario e Locais de Atendimento da Coordenacédo:
De segunda a sexta-feira, nos horarios assinalados:
Horarios SegL!nda- Tel:ga- Qua_rta- Quipta- Se)_(ta-
feira feira feira feira feira
Tarde
das 15h as 19h Na UU I
Noite
das 19h as 22h30 Na UU III

MATRIZ CURRICULAR DO CURSO:

Considerando o objetivo tracado para o curso e as Diretrizes Curriculares
Nacionais do Curso de Graduacdo em Ciéncia da Computacdo instituidas pela
Resolugdo CNE/CES 5/2016, aprovado em 16 de novembro de 2016, o curriculo
pleno do curso de Ciéncia da Computacdo do Centro Universitario de Rio Preto -
UNIRP estrutura-se da seguinte forma:
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Resumo Carga Horaria
Disciplinas Presenciais 2320 hia 1.933 horas
Disciplinas Optativas Carga Horaria Presencial 40 hia 33 horas
Disciplinas EaD 600 horas
Trabalho Conclusdo Curso 80 horas
Estagio Supervisionado 120 horas
Disc. Extensionistas 320 horas
Atividades Complementares 114 horas
Duracao Total do Curso 3.200 horas

INTEGRALIZACAO DAS ATIVIDADES DE EXTENSAO NA MATRIZ
CURRICULAR

A atual matriz curricular do curso de Pedagogia conta, em conformidade com
a resolugdo n° 7, de 18 de dezembro de 2018, estabelecida pelo MEC, com 10% da
carga horaria total do curso na forma de atividades de extensdo, e regulamentado
pela Resolucdo CONSEPE-UNIRP 11/2022. As mesmas sdo representadas na matriz
curricular por disciplinas denominadas de Projeto Integrador Extensionista (I, II, III,
IV ...). Nestas disciplinas os alunos, com o auxilio e orientacdo dos docentes
responsaveis, realizam atividades diretamente ligadas ao perfil do egresso
estabelecido no PPC e que sejam voltadas a Comunidade.

A cada oferta das disciplinas de extensdo, serd desenvolvido um projeto
Unico, que devera envolver todos os alunos matriculados na turma. Os projetos
deverdo ser protocolados na Coordenadoria de Extensdo e Cultura da Pré-Reitoria
Académica, de acordo com Edital a ser publicado semestralmente e, uma vez
concluidos, devera ser apresentado relatério descrevendo as acGes desenvolvidas,
seus éxitos e contribuicGes como agdes de extensdo. O projeto devera garantir que
as acoes desenvolvidas contribuam efetivamente para a formacdo do aluno, e que
seja explicitado a forma como a comunidade serad atendida. Devera também deixar
claro a forma como a carga horaria sera integralizada, considerando tempo
destinado para preparacdao, discussbGes tedricas sobre os temas abordados no
projeto, execucao do mesmo e avaliagao.

Estas acbes, por sua vez, sao disponibilizadas em canais especificos da
instituicao (site, blogs, redes sociais etc.) e abertas a toda comunidade, como forma
de disseminar o conhecimento produzido pelos alunos e coloca-lo a servigo da
comunidade.

Anterior ao protocolo, o projeto devera ser aprovado pelo colegiado de curso
e pela coordenacdo, sempre com pelo menos um semestre de antecedéncia.
Os projetos poderao ser desenvolvidos como:

I.  Programas de Extensdo: conjunto articulado de acles extensionista,
que pode envolver diversos cursos ou areas, e atividades como
projetos, cursos e eventos;

II. Projetos de Extensdo: que atenda a necessidade da comunidade, e
que garanta a mobilizacdo dos conhecimentos e habilidades
adquiridos pelos alunos no decorrer do curso, e de acordo com o
momento em que 0s mesmos estdo inseridos no curso, considerando
a matriz curricular;
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III.  Cursos, Oficinas e Eventos: voltado para a comunidade, e com efetiva
participacdo dos alunos na sua elaboracao, oferta e avaliagao;

IV. Prestacdao de Servicos: atendimento a necessidades da comunidade
ou empresas, podendo ou nao envolver remuneracao para a
instituicdo. Pode estar articulado com outras areas ou setores da
instituicdo, como laboratoérios de praticas, clinicas e hospitais, entre
outros.

E possivel ainda projetos que envolvam diversas turmas do curso, assim
como projetos intercursos, favorecendo a interdisciplinaridade, acbes conjuntas
entre alunos em diferentes etapas de formacao, ou com contribuicdes de cursos, ou
campos de conhecimento distintos.

Pensando em um desenvolvimento de competéncias mais dinamico
engajando mais o aluno em seu estudo, buscando inovagdo neste processo de
ensino, foi feita parceria com o DreamShaper, para utilizacdo da ferramenta
DreamShaper, solugdao educacional baseada em metodologias ativas para o
desenvolvimento de projetos.

As etapas de desenvolvimento da Ferramenta DreamShaper tém uma
solucdo inovadora baseada em metodologias ativas de aprendizagem baseada em
projetos, com uma trilha interativa, que impulsiona o aluno a desenvolver seus
projetos de forma autébnoma e orientada. Os professores tém liberdade de auxiliar
no processo de desenvolvimento, estipulando métricas, bem como abastecendo a
ferramenta com conteldo na forma de materiais de apoio, que permanecem a
disposicdo do aluno em todo o processo, criando uma trilha de aprendizagem
contextualizada ao perfil dos alunos.

As principais caracteristicas sao:

- Acessibilidade;

- Baseado em metodologias ativas de aprendizagem;

- Contelildos adaptaveis para modalidades EAD ou presenciais;

- Métricas de desenvolvimento de competéncias gerais, com base nas DCNs.

A Curricularizacdao da Extensdao nao corresponde aos Projetos de Extensao
apresentados de forma independente, por parte do corpo docente da instituicdo, e
nao poderdo ser utilizadas como Atividades Complementares - AC.
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Matriz Curricular 2024
Sociedade de Educagao e Cultura de 530 José do Rio Preto LTDA Faginz 0001 de 0003
UNIRP Unidade Universitaria | - Sede 07032024
Graduagio 19:14-35
Mz Cuioular CHnecds da Computaglo Hohano
Bacharslada
C.H. . H. C.H.
20T4-1° Bemecire Precenolal NS0 Frecencial  Pratkas Total
1% Periodo
TE0-ME-20- Algoritma = Programacio de Computadorss | ] - - o&d
B545-145-20- Educagho Ambienkyl = Cidadania ] B0 - o&d
FIS O725-025-20- Flka ] - - 40
£3ET-45-20- Fundamenios Malsmatcos = - - D&d
LET DS50HKE-20" Ingis InsTurenzal | ] - - 0&d
£2ET-025-20- Int=ighncia Emacional ] a0 - 40
££27-025-20- Laborabria de Algartme & Programagio de Computadorss | ] - - D40
o] 1= ] aan
= Pariodo
TE13-I4E-20- Algoritmo = Programacio de Computadorss || ] - - o&d
MAT 0124~04-5-20 - CAlculo Diferenclial = sl | - u] = = oeda
E7OE-02E-20- Elstrdrica Embarcada ] - - D40
WAT 203504520 - Geometria Analitca & Algstra Linear = - - o&d
LET 0555-025-20 - Ingids Insrurensal 1| ] - - D40
OOEE- (4520 Lingua Fomugeesa ] B0 - o&d
AT 3257-025-20 - Matemason Discresa ] - - D40
=0 g0 ] 4a0
5 Pariodo
WAT 012504520 - Catlculo Dfersrncial & infgral 1 ] - - 0&d
ENE 225504520 - Cirouitos Dighais = - - o&d
W= 1331-0E5-30 - Esinubars o= Dados | a0 - - [12.4]
WAT 0145-025-20 - Probab iicdads & Esatistca 0 - - D40
4143-145-20- Programagio Crentads & Objetos = - - 0&d
£723-025-20- Sistema de Inforacls Serencial ] a0 - D40
I3 40 o 30
Dico. Exenclonictas
240514 520 - Projeso Integracior Extersionizsa | o8a
B0
& Periodo
T Z334-025-20- Andilse & Projeso de Sishemas ] - - 40
TE14-I4E-20- Amuitetura = Crgankacho de Computadorss = - - o&d
ES40-02E-20- Educagho das ReiacBes Emico-Rackis ] a0 - 40
= 1355-145-20 - Esrutura de Do || = - - o&d
I 34504520 - Linguagem de Frogramagic | = - - D&d
E4E5-I2E-310 - Redacks & Documeriacho Técnica Fi] - - 040
0 40 ] 360

ARI TS (WD LT LTkl T L T D e Tl WA LT i RS T R e M LT
LRSS  MAETTD O LR METL LT T T
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Sociedade de Educagio e Cultura de S3o José do Rio Preto LTDA Pagina 0002 de 0003
UNIRP Unidade Universitaria | - Sede 07032024
Madriz Chusrioular C#nola da Computagdo Hohamo
Baocharslado
G H. C.H. C.H.
241 Temestrs Precenolal  H3o Pressmclal  Prifloas ot
& Parindo
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INFRAESTRUTURA:

A Unidade Universitaria III do Centro Universitario de Rio Preto - UNIRP,
onde o curso de Ciéncia da Computacdo estd implantado, atende as necessidades
do curso.

Salas de aulas com ar-condicionado e recursos multimidia;
Laboratérios de informaticas (software);

Laboratério de Hardware;

Laboratério de Redes e Redes sem Fio;

Laboratorio de Circuitos Digitais;

Laboratério de Robdtica;

Laboratério de Fisica;

Biblioteca;

Salas de estudos individuais e em grupo.

PROGRAMAS DE EXTENSAO DO CURSO:

Atividades desenvolvidas:
e Semana académica do curso;
Projeto de Empreendedorismo Solidario;
Projeto de inclusdo Digital em Entidades Filantrdpicas;
Ciclo mensal de palestras;
Visitas técnicas em Empresas da area de Computacdo e Tecnologia
(IBM, Google, Cervejaria Petropolis, Fabrica da Hyundai, etc.).

Programacao dos eventos do curso:

A Semana Académica do Curso de Ciéncia da Computacdo e Encontro de
Egressos, sempre sdo realizados na terceira semana do més de maio.

ESTAGIO:

O Estagio Supervisionado do Curso de Ciéncia da Computagdo tem por
objetivo oportunizar ao aluno conhecer a realidade do exercicio da profissdo e do
mercado de trabalho. E também um momento para verificar e comprovar a
realizacdo das competéncias exigidas na pratica profissional e exigivel dos
formandos, especialmente quanto ao trabalho em equipe e seguindo regras e
metodologias praticadas no mercado. Mas é também um momento para se
acompanhar o aprendizado académico, que muitas vezes parece abstrato, e
perceber sua aplicagdo profissional, tais como: a elaboragdo do projeto de
Tecnologia da Informacédo; organizagdo de atividades de analise e desenvolvimento
de projetos em TI; programacao e implantacdo de sistemas; suporte técnico, e
suporte ao cliente.

O Estagio pode ser realizado em empresas com a finalidade de estudar a sua
informatizacdo ou a informatizagdo de algum parceiro contratado. Também se pode
desenvolver o Estagio Supervisionado em entidades sem fins lucrativos, como por
exemplo, ONG's, para que o aluno possa vivenciar a experiéncia de ser ele mesmo
o dono do negodcio, o prestador de servigos, o gerente do projeto, enfim o lider e
autor de todas as atividades envolvidas na pratica do negécio em TI. Além de
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procurar desenvolver nesse aluno a solidariedade, o respeito ao préximo e a
cidadania.

LINKS INTERESSANTES RELACIONADOS AO CURSO:

Associacao Brasileira de Computacao: http://www.sbc.org.br

Programas de Tecnologia da Informacdo: http://olhardigital.uol.com.br

Site de Raciocinio Logico: https://rachacuca.com.br

Comunidade Brasileira de desenvolvimento e programacdao de jogos:
http://www.gamedev.com.br

Sociedade de Usuarios Java: https://soujava.org.br/

Comunidade Java Noroeste Paulista:
http://javanoroeste.com.br/javanoroeste/index.htmi

PMI Project Management Institute: https://brasil.pmi.org

Tecnologia da Informacao Brasileira: http://www.softex.br

Metodologia do Processo de Software Brasileira: http://www.softex.br/mpsbr
Manifesto para o} desenvolvimento agil de software:
http://www.manifestoagil.com.br

Bolsa de Valores de Sao Paulo: https://www.b3.com.br/pt_br/

Instituto Brasileiro de Governanga Corporativa: http://www.ibgc.org.br
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